


BIENVENUE DANS LES JARDINS DU CHÂTEAU DE VERSAILLES ! 

Tu rencontres Marinette et Adrien, qui sont en sortie scolaire. Tout semble aller pour 
le mieux, jusqu’à ce que Timetagger, un ennemi redoutable capable de manipuler le 
temps, apparaisse. Avec ses pouvoirs, il peut ouvrir des portails temporels et voyager 
à travers différentes époques, rendant la situation très dangereuse.
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pour résoudre les énigmes et retrouver tous les kwamis avant que 

Timetagger ne mette la main sur eux. Ensemble, vous devez empêcher 

une catastrophe temporelle et restaurer l’ordre dans le temps.  

Es-tu prêt à les aider dans cette mission périlleuse ? 

magnifiques jardins du Château de Versailles, essayant de fuir 

Timetagger et de se cacher. 
Marinette et Adrien, déterminés à récupérer la Miracle 

Box et à sauver les kwamis, se transforment en Ladybug 

et Chat Noir et te demandent de l’aide. Ils ont besoin de toi 

Timetagger ne perd pas de temps et s’empare de la Miracle Box, 

contenant les précieux kwamis. Il ouvre un portail temporel et voyage 

à l’époque de Louis XIV, espérant changer le cours de l’histoire. 

Les kwamis parviennent à s’échapper et se dispersent à travers les 
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Nous devons d’abord récupérer Fluff, qui nous sera utile pour rétablir l’ordre dans le 

temps. Pour cela, cap sur le Parterre d’Eau. Sous ce dernier ont été creusés de grands 

réservoirs souterrains. Il fallait énormément d’eau pour alimenter tous les jets des 

jardins de Versailles. Les fontainiers de Louis XIV se sont beaucoup creusé la tête… 

Ils ont creusé des étangs, construit des aqueducs et même mis au point une machine 

gigantesque qui devait remonter l’eau de la Seine. Finalement, c’est l’eau de pluie des 

alentours qui alimente les jets. Elle passe successivement dans plusieurs fontaines 

avant d’arriver dans le Grand Canal en bas.
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Le fontainier a vu Fluff se cacher dans les tuyaux d’une fontaine, mais il ne sait plus laquelle. Aide-le à trouver le bon chemin pour activer les fontaines, et révéler l’emplacement de Fluff.

Aujourd'hui, il n'y a « plus que » 600 jets dans 

les jardins. Mais sous Louis XIV, on en comptait 

1400. Il n'y avait jamais assez d'eau pour les 

alimenter tous à la fois. Les fontaines n'étaient 

mises en route que sur le passage du roi.  

Les fontainiers sifflaient pour se prévenir que 

le souverain allait arriver. Vite, il fallait ouvrir  

les vannes !

1 - LE PARTERRE D’EAU



Réponse : 24

Ladybug s’émerveille devant ce bassin, un kwami s’y cache forcément. Cette fontaine  
te raconte l’histoire de Latone qui protège ses enfants Diane et Apollon contre les paysans 

qui les empêchent de boire l’eau de la source. Latone demande à son mari, et roi des dieux, 
Jupiter de punir les paysans en les transformant en animaux. Tu peux donc apercevoir 

des grenouilles, des tortues et des lézards, qui sont en réalité des paysans transformés.

De 1687 à 1689, Jules Hardouin-Mansart a fait faire un demi-tour à Latone. Initialement, La statue était tournée vers le soleil levant, c’est-à-dire le Château. Elle est désormais tournée vers le soleil couchant.

Le sculpteur a repéré Wayzz se cachant près du Bassin de Latone. Il est prêt à révéler son emplacement secret, mais seulement si tu l'aides en répondant à sa question : Combien de tortues sont présentes dans le bassin ? (entoure la bonne réponse)6  -  14  -  18  -  24  -  36

LES TORTUES DU BASSIN
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Réponse : 24

2 - LE BASSIN DE LATONE
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Bienvenue dans la «discothèque» des jardins de Versailles ! Ici, des fêtes grandioses 

étaient organisées par Louis XIV pour émerveiller la noblesse. Le Château a demandé 

plus de 20 ans de construction avant que la cour ne s’y installe enfin. Heureusement, les 

jardins ont progressé plus rapidement. Ainsi, de somptueuses fêtes en plein air étaient 

organisées. Au cœur de ce bosquet, une piste de danse en marbre véritable, entourée 

d’un paisible ruisseau, accueillait les danseurs. Quand les courtisans étaient fatigués 

de virevolter, ils pouvaient se reposer sur les marches ornées de gazon. Tout était 

soigneusement planifié pour offrir un cadre enchanteur à ces fêtes.

Réponse : derriere la danseuse au fond à droite
LA DANSE DE ZIGGI

Pour se cacher de Timetagger, Ziggi s’est discrètement glissée parmi les danseurs du bal ! Trouve Ziggi et entoure-la pour qu’elle rejoigne notre équipe !

Les musiciens s'installaient en haut des cas-
cades. Ils sortaient leurs violons, hautbois et 
tambours, et jouaient les airs de Jean-Baptiste 
Lully, le musicien préféré de Louis XIV. Pour 
l'éclairage, on mettait des flambeaux dans les 
torchères dorées autour de la piste de danse. 
Ambiance assurée toute la nuit !

3 - LE BOSQUET DE LA SALLE DE BAL



Réponse : 2
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Il faut désormais quitter la piste de danse et se diriger vers notre prochaine étape, car le  

temps presse. Bienvenu au Bassin du Miroir. Louis XIV commanda ce bassin vers 1702. 

Construite en  face du Jardin du Roi, la sculpture des deux dragons, qui encadre le bassin, 

fut confiée à Jean Hardy. Installé sur trois niveaux, le bassin donne sur cinq allées et quatre  

statues antiques, dont celle d’Apollon.

TROUVE LE VRAI TRIXX
Trixx s’est positionné au dessus du Bassin du Miroir pour créer l’illusion, trompant ainsi l’œil de Timetagger. Trouve le vrai Trixx et entoure la bonne réponse pour le ramener dans l’équipe !
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Lorsqu'on se tient à un certain point, l'eau du bassin 
reflète parfaitement le ciel et les arbres environnants, 
créant une illusion de miroir naturel.

4 - LE BASSIN DU MIROIR



Conçu par l’architecte Jules Hardouin-Mansart, ce lieu se distingue par son caractère 
unique. Ici, la verdure est moins présente que dans les autres bosquets, car il a été 
pensé par un architecte, et non un jardinier. Tu te trouves entouré de 32 colonnes 

de marbre aux couleurs variées, formant un cercle autour de toi. Au centre, une 
imposante statue représente l’enlèvement de Proserpine par Pluton, son futur mari 

et dieu des Enfers. 

Réponse : André Le Nôtre

ENIGME EN MUSIQUE
Mullo s’est cachée dans l’instrument qu’utilise le musicien :  la trompette marine. Si tu arrives à déchiffrer le code musical, Mullo sortira de sa cachette.

Lorsque Le Nôtre, le jardinier des 

autres bosquets, a vu cette création, 

il a exprimé sa jalousie en disant au 

roi : « D'un maçon vous avez fait un 

jardinier. Il vous a donné un plat de 

son métier. »
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5 - LE BOSQUET DE LA COLONNADE



Ce bassin est éblouissant ! C’est le bassin d’Apollon, le dieu du Soleil lui-même. Durant la journée, 

il traverse le ciel sur son char, éclairant les hommes de sa lumière. Une fois la nuit tombée, il 

se retire dans la grotte de Thétys, au fond des eaux. Apollon règne en maître dans le jardin 

de Louis XIV, le Roi Soleil. Mais est-ce vraiment un simple hasard ? En vérité, lorsque Louis XIV 

évoque les exploits d’Apollon à travers ses statues, il se met lui-même en scène. Il souhaite que 

son jardin proclame haut et fort : « Regardez comme je suis beau et puissant ! »
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KAALKI
Le fontainier a vu Kaalki se cacher dans le bassin d’Apollon. Répond à ses 

questions pour qu’il te révèle où se trouve le kwami !

1 -  Combien de chevaux tirent le char d'Apollon ?

2 -  Je suis un mammifère marin au sourire célèbre et j’accompagne Apollon.  

Qui suis-je ? (Kaalki se cache dans la statue de ce dernier)

3 -  La gerbe d’eau centrale dessine l’emblème des rois de France.  

Comment l’appelle-t-on ?

Réponse : 4 / Le dauphin / La fleur de Lys

C'est le bassin le plus ancien du parc. 

Il avait été creusé sous Louis XIII et 

comporte tous les attributs royaux : Apollon, 

Dauphin, gerbe d'eau en fleur de lys. 

Louis XIII aimait y venir chasser et avait 

fait construire un pavillon de chasse pour 

dormir à Versailles. Son fils Louis XIV  

a métamorphosé le Château pour en faire cet 

immense palais.

6 - LE BASSIN DU CHAR D’APOLLON



Chat Noir n’en croit pas ses yeux : qui est censée représenter cette statue emprisonnée 
dans la pierre ? Ce géant a voulu conquérir l’Olympe, la montagne où vivaient les dieux 

romains. Comme ceux des super-vilains qui s’opposent à Ladybug et Chat Noir, son plan a 
lamentablement échoué. Jupiter, dieu des dieux, l’a foudroyé et enfoui sous une montagne 

de pierres pour le punir. Elle fait plutôt froid dans le dos cette statue… 
C’est fait exprès ! Louis XIV voulait prévenir tout le monde : ne vous attaquez pas à moi  

ou vous le regretterez. 

DANS LES TOPIAIRES
Observe attentivement ces magnifiques topiaires. L’une d’entre elles se trouve 
dans le bosquet de l’Encelade, et c’est là que se cache Pollen. Parviendras-tu à la 
retrouver ? (Entoure la bonne réponse)
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Réponse : B

Ladybug a remarqué des arbres bizarres 

autour du bosquet. Ce sont des topiaires, des 

plantes taillées de manière à leur donner des 

formes spécifiques, souvent géométriques 

ou artistiques. Cela implique de façonner les 

branches et les feuilles selon un motif prédéfini, 

créant ainsi des sculptures végétales.

7 - LE BOSQUET DE L’ENCELADE
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Conçu par Le Nôtre en 1677, ce bosquet est unique, étant le seul à être mentionné sur 
un ancien plan comme étant «de la pensée du roi». Parallèlement à l’allée d’Eau, il est 

aménagé sur trois niveaux distincts reliés entre eux par des cascades : au bassin 
inférieur, les jets forment une fleur de lys, au centre, une voûte d’eau, et au bassin 

supérieur, une colonne d’eau animée par 140 jets.
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Réponse : 1

DE TOUTES FORMES

Sass se trouve dans le bassin octogonal (8 côtés), 

entoure le bassin qui correspond à cette forme 

pour le retrouver. 

Ce bosquet comprend trois bassins 
de formes différentes : un bassin 
octogonal, un bassin carré et un bassin 
rond. Il se distingue par l’absence de 
statues et la présence de nombreux 
coquillages.

8 - LE BOSQUET DES TROIS FONTAINES



Longg s’est faufilée au Bassin de Neptune. Trouve où elle se cache précisément en 

déchiffrant le code :

Il ne te reste plus qu’un seul Kwami à retrouver ! Il ne peut être que dans un seul endroit : 
le bassin de Neptune. Ce bassin est impressionnant avec près de 100 jets d’eau à lui 

seul ! C’est un véritable spectacle aquatique... D’ailleurs, les statues qui l’entourent 
représentent toutes des mythes liés à la mer. Au centre, tu peux voir le dieu de la 

Mer, Neptune, tenant son trident aux côtés d’Amphitrite, une autre déesse marine.  
À sa droite se trouve Océan, un titan qui est le père de 3000 dieux des fleuves, tandis que 

ses 3000 filles, les Océanides, veillent sur les cours d’eau et les lacs. À gauche, tu pourras 
apercevoir Protée, qui garde les troupeaux de monstres marins.
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N D U R T P E LI

Réponse : Le trident de Netptune

LONGG SOUS LES FLOTS

Tel un rugissement, ce dragon projette le 
plus imposant jet du parc : une colonne 
d'eau haute de 27 mètres. Il symbolise 
le serpent Python terrassé par le dieu 
Apollon, tout comme les ennemis de  
Louis XIV vaincus par le Roi Soleil...

9 - LES BASSINS DU DRAGON ET DE NEPTUNE



Félicitations, tu as réussi à rassembler tous les kwamis dispersés dans 

les jardins de Versailles ! Ladybug et Chat Noir sont désormais prêts à 

affronter Timetagger. 
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Chat Noir devient Lapin Noir en activant le Miraculous 

du Lapin, qui lui permet de contrôler le temps. Ensemble,  

Lapin Noir et Ladybug défient Timetagger et parviennent 

à le vaincre, le forçant à retourner dans sa propre  

chronologie temporelle.

Le calme est revenu dans les jardins du Château de Versailles. Il est donc temps de revenir 

dans le présent. Lapin Noir utilise son pouvoir pour ramener tout le monde dans son époque. 

Félicitations, ta détermination et ton courage ont été essentiels pour cette victoire.  

Grâce à toi, Ladybug et Chat Noir ont pu récupérer tous les kwamis et leur Miracle Box. 

Merci pour ton aide précieuse !

LA BATAILLE FINALE
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MERCI DE VOTRE VISITE



 
PARS À LA DÉCOUVERTE  

DES JARDINS DU CHÂTEAU DE VERSAILLES 
AVEC MIRACULOUS !

Des anecdotes et des jeux passionnants te permettront de suivre  

les traces des kwamis à travers les bosquets et les allées des Jardins. 

Bientôt, les Grandes Eaux n’auront plus aucun secret pour toi.  

Livret jeux réalisé par Château de Versailles Spectacles en collaboration  

avec TF1.
 

www.miraculousladybug.com 

Livret téléchargeable sur le site : www.chateauversailles-spectacles.fr
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